附件2

教师项目答辩规则和评分细则

（一）答辩规则
1.答辩是对提交初评项目进行展示陈述，线上展示编程教育教育教学能力培养的一个案例。展示内容重点考虑如何发挥教师的指导作用，如何发挥学生的主体作用，如何让学生在完成项目的过程中达到教学目标的要求。
2.答辩所需物品和PPT均由选手自己准备，不带学生。
3.答辩信息匿名展示陈述，不能出现项目组成员所在单位及个人信息，否则将酌情取消成绩。
4.评分标准为 10 分制，评委给分后，将去掉最高分和最低分，得出的平均分为未超时选手的最后得分。
5.展示陈述时间在 7分钟以内，回答评委问题控制在3分钟以内，每项超时 20 秒及以上，最后得分每项扣 0.2。
（二）评分细则
1.选题坚持问题导向，现实可操作性强。案例主题鲜明，体现编程教育的教育价值观；
2.教育形式新颖，教育策略科学，实效性强，效果好，具有推广价值；
3.案例展示结构完整，层次清晰，主要呈现三个方面：一是主题呈现，二是过程呈现，三是价值说明。
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